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El Instituto de Informatica tiene por objetivo
principal generar nuevo conocimiento median-
te la investigacion cientifica en temas relacio-
nados con las Ciencias Informaticas. Dicho co-
nocimiento es ofrecido a la facultad a través de
la docencia y a la sociedad mediante la trans-
ferencia de tecnologia, servicios de consultoria
y difusién de la ciencia en general.

El Instituto de Informatica es una unidad en la
qgue el mayor valor esta en sus RRHH y no
tanto asi en sus recursos fisicos como equipa-
mientos costosos. El progreso de sus proyec-
tos de investigacion se sustenta mas en ideas
innovadoras, diseno y desarrollo de productos
creativos de base cientifica que en el acceso u
operacion de equipamiento tecnolégico de

alto costo. Esta es una caracteristica distintiva
del Idel.

GABINETES Y LABORATORIOS

Gabinete de Matematica Aplicada

La FCEFN cuenta con una gran cantidad de ca-
rreras en las cuales la ciencia Matematica tiene
una gran importancia. El hecho de ensenar ma-
tematica en carreras “no matematicas” es un
gran desafio para su ensenanza aprendizaje de
la matematica formal, la matematica informativa

como también su aplicacion en la investigacion.

La aplicacion matematica en la FCEFN es una
herramienta para analizar, estudiar, conocer, re-
solver y mejorar los fenomenos de distintas dis-
ciplinas.

Por ello fue necesaria la incorporacion del gabi-
nete de Matematica Aplicada en el Instituto de
informatica, pues otorga los principios matema-
ticos utilizados en La Ciencia de Datos, en la
Ciencia de la Computacion, la Inteligencia Arti-
ficial y la Estadistica.

El Laboratorio de Bibliotecas Digitales tiene
como objetivo la investigacion y el desarrollo de
soluciones, de preferencia open source, para bi-
bliotecas/archivos y la formacién de RRHH en
el uso de estas tecnologias.

Su ambito de estudio abarca las teorias, equi-
pos, aplicaciones, fendmenos, tendencias de
esas tecnologias asi como sus efectos, proble-
mas y soluciones en bibliotecas, archivos, co-
lecciones, servicios, usuarios y publicaciones
dentro de la sociedad actual.

Entre las soluciones implementadas por el
LBD-Idel utilizando software libre destacan el
Sistema de bibliotecas de la UNSIJ (http://biblio-
teca.unsj.edu.ar), Sistema de Repositorio Insti-
tucional de Acceso Abierto de la UNSJ (ht-
tp://huru.unsj.edu.ar).

Actualmente los RRHH que forman parte del
LBD-Idel integran proyectos de transferencia al
medio, de los que se destacan PDTS Datos Po-
pulares (2023-2024) y PICTO Impresion 3D
(2023-2024). También colaboran en tareas de
investigacion en el Proyecto CICITCA LSA Deep
Learning (2023-2024). Dentro de la FCEFN el
LBD-Idel es el responsable de las tareas de pro-
gramacion del Digesto Administrativo y del
Buscador de Actividades de Extension de la
FCEFN.

El Laboratorio de Tecnologias Adaptativas y
Colaborativas (TAC) se centra en investigar y
desarrollar  soluciones tecnoldgicas que
puedan adaptarse a las necesidades de los
usuarios de sistemas interactivos. La investiga-
cion en este Laboratorio busca optimizar la in-
teraccion entre las personas y la tecnologia,
ademas de fomentar la colaboracion efectiva
de grupos de trabajo, en diversos contextos.
Algunas de las tareas de investigacion que
pueden llevarse a cabo en el Laboratorio de
TAC incluyen: Interaccion Persona-Computa-
dora: Investigar la interaccién con tecnologias
innovadoras, como interfaces basadas en
gestos, voz o realidad virtual, para crear expe-
riencias mas intuitivas y naturales. Usabilidad y
Accesibilidad: Realizar pruebas y evaluaciones
de usabilidad y accesibilidad de las tecnologias
para garantizar que sean efectivas, eficientes y
satisfactorias para los usuarios. Diseno de In-
terfaces Adaptativas: Investigar y disenar inter-
faces de usuario que se adapten a las preferen-
cias y necesidades individuales de los usua-
rios, considerando factores como la accesibili-
dad, la usablilidad y la experiencia del usuario.
Colaboracion en Linea: Estudiar y desarrollar
métodos, herramientas y plataformas que fo-
menten la colaboracion efectiva de equipos de
trabajo, permitiendo a usuarios trabajar de
manera sincronizada o asincronica, en forma
co-localizada o a distancia. Inteligencia Artifi-
cial: Utilizar técnicas de inteligencia artificial
para mejorar la adaptacion y personalizacion
de las tecnologias, por medio de analisis de
datos de usuarios y sistemas de recomenda-
cion. Investigacion Interdisciplinaria: Colaborar
con expertos, tanto de la regién como de otros
paises de habla hispana; en diversas discipli-
nas, como psicologia, pedagogia, informatica,
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estadistica, para abordar de manera integral
los desafios de adaptabilidad y colaboracion.
Actualmente, el grupo de investigacion forma
parte de la “Red Colaborativa para soportar los
procesos de ensenanza-aprendizaje en el area
de Interaccion Humano - Computador a nivel
Iberoamericano - HCI-COLLAB" (https://h-
ci-collab.com/).

El Gabinete de Ingenieria de Software tiene
por objetivo investigar, crear, aplicar y difundir
técnicas, herramientas y métodos que tengan
como proposito el mejoramiento del proceso
de desarrollo de software. En los ultimos anos
se ha avanzado en la profundizacion del cono-
cimiento respecto del impacto de los aspectos
humanos en la construccion de software de ca-
lidad, especialmente en equipos virtuales/dis-
tribuidos de desarrolladores.

Laboratorio de Ingenieria de la Gamificacion
El propésito de este laboratorio es establecer el
marco para proyectos y programas de investi-
gacion y desarrollo relacionados con procesos
y herramientas de software y hardware. Estos
proyectos buscan crear experiencias psicologi-
cas similares a las de los videojuegos y entor-
nos inmersivos de realidad virtual y aumentada
en proveedores y usuarios de servicios en los
sectores de la salud, educacion, industria y co-
mercio.

Laboratorio de Informatica Aplicada a la In-
novacion, dedicado a fomentar la innovacion,
aportando en el proceso innovador desde la

concepcion de la idea hasta el prototipado. Me-
diante la observacién permanente para la bus-
gueda de tecnologias emergentes, su apropia-
cidn, capacitacion en su uso y aplicaciones y
desarrollo de productos innovadores, las acti-
vidades del laboratorio impactan en el ambito
educativo, emprendedurismo, industria e in-
vestigacion cientifica. Tecnologias como las de
hardware de codigo abierto, desarrollo mobile,
impresion 3D, Realidad Aumentada, Programa-
cion en tiempo real, Inteligencia Artificial, Opti-
mizacion Industrial, son algunos de los temas
abordados en los proyectos con resultados
transferidos al medio.

Generalmente la ensenanza de las tecnologias
se lleva a cabo en numerosos talleres donde se
trabaja ademas en la generacion de la idea, a
fin de encontrar ambitos de aplicacion novedo-
sos y concretos. Para este objetivo se desarro-
lI6 la Plataforma Ideas en Tiempo Real, que
permite asistir al proceso innovador desde la
etapa de generacion de las ideas, a la vez desa-
rrollar habilidades blandas como creatividad,
pensamiento critico, gestion y colaboracion.

Laboratorio de Informatica Juridicay Forense
El laboratorio de investigacion forense trabaja
principalmente en la busqueda y analisis de las
herramientas técnico cientificas y forenses que
sustentan una investigacion criminal, enfocado
principalmente en herramientas open source o
de licencia libre.

En virtud de ello procedemos a analizar, se uti-
lizan distintas herramientas cada una orienta-
das a extraer informacion de un equipo celular
y otras que se usan para extraer informacion de
un disco rigido portatil o de un equipo informa-
tico.

Ademas del proceso que garantice las caracte-

risticas la confiabilidad de la prueba y la
cadena de custodia de la informacion.
Actualmente se esta llevando a cabo la etapa
final del dictado de una diplomatura de exten-
sion denominada Ciberdelitos - Analisis de
Evidencia Digital, que tiene como destinatarios
personal de la policia de San Juan y miembros
del MPF de San Juan, tarea posible en virtud
del convenio firmado entre la FCEFN-IDEI y la
Secretaria de Seguridad y Orden Publico del
gobierno de San Juan.

Gabinete de Sistemas de Informacion se
consolida a partir de un grupo de investigado-
res/as que vienen trabajando en la tematica
sistémica a partir del ano 1995. Sin perder de
vista ese eje, desde el ano 2020, el grupo ha re-
direccionado las tareas de investigacion a es-
tudiar el aporte de la Inteligencia Artificial, es-
pecificamente la adquisicion de conocimiento,
a través de los Sistemas de Inteligencia de Ne-
gocio, a los Sistemas de Informacién Organiza-
cionales.

A partir del 2022, siguiendo la tendencia orga-
nizacional, tanto del sector publico como priva-
do, en cuanto a la necesidad de promover la
formacion en Tecnologias 4.0, se suma como
propdsito investigar, impartir conocimiento y
proveer de un conjunto de técnicas, metodolo-
gias, y software libre y de codigo abierto que
ayuden a las organizaciones regionales en su
transicion tecnoldgica y cultural, tendiendo a
convertirlas en organizaciones inteligentes,
gue tomen certeras y oportunas decisiones. El
Gabinete se encuentra conformado por inte-
grantes de distintas disciplinas tales como: In-
formatica, Administracion de Empresas, Esta-
distica y Abogacia.



