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UNIDAD 1: ALGORITMOS - ESTRUCTURAS DE CONTROL

Construccion y formalizacion. Estructuras de cdntBecuencia, lteracion, Seleccion.
Ejercicios de aplicacion. Anidamientos de Estruadur Constantes y Variables.
Acciones Primitivas. Tipos de Datos: Primitivos derentales y Estructurados.
Expresiones: Tipos de expresiones. Contadores. &rem Ejercicios de aplicacion,

aplicando refinamiento progresivo.

UNIDAD 2: SISTEMA UNIX/LINUX
Conceptos generales y comandos basicos del Sidtiid/LINUX. Los Shell de
Linux. Programacion béasica con el Shell Bash y Qsinguajes de programacion.

Traductor; compilador e intérprete.

UNIDAD 3: INTRODUCCION A OCTAVE (* MATLAB”)

Introduccion al entorno de trabajo de Octave. Exgulor de Archivos. Editor de

ficheros (.m) y Depurador de errores. Ventana de&wlos. Espacio de Trabajo. Help
(ayuda de Octave). Tipos de datos, Constantes blas. Definicidn de vectores y
matrices. Operaciones con vectores y matrices.albs y expresiones matriciales.
Formas de definir matrices. Operadores relacionalégiicos. Funciones y comandos
de Octave: Funciones en modo escalar, Funcione® s@ttores, Funciones sobre
matrices. Ejercicios de aplicacion. Graficas 2Dnétanes plot, subplot, figure, fplot,

fill. Graficas 3D: Dibujo de lineas (plot3). Dibujde mallados (meshgrid, mesh y

surf). Dibujo de lineas de contorno (contour, cont®).

UNIDAD 4: SENTENCIAS DE CONTROL

Lectura y Escritura de numeros enteros, reales dates tipo character. Lectura y
escritura de variables. Entrada y salida de ddtestura y escritura de ficheros.
Secuencia, Bifurcaciones y bucles. Sentenciasswftch, for, while, do, break,

continue, Seleccion. Ejercicios de aplicacion

UNIDAD 5: ARREGLOS
Declaracion de un arreglo. Tipos de Arreglos, Aosgunidimensionales, Arreglos

bidimensionales, Lectura, manipulacion y Escritaie arreglos, Busqueda de un
elemento en un arreglo, Ordenacion de un vectoerci€jos de aplicacion,

Expresiones de arreglos, Inicializacion de varslyl&lementos de arreglos.



UNIDAD 6: PROGRAMACION MODULAR
Ficheros *.m (Scripts, funciones, subfuncioneshr8tinas: Definicion, Llamada a una
subrutina. Pasaje de argumentos. Funciones: Diéimitlamada a una funcion. Pasaje

de argumentos. Ejercicios de aplicacion.

UNIDAD 7: ARCHIVOS
Definicidbn: campos, registros, archivos, Métodos ateeso: Secuencial, Directo.

Estructuras de archivo: Formateados, No formatea@usarios. Sentencias para
manejo de archivos. Fopen, Fscanf, Fprintf Fgetadrr Fwrite, Fclose, etc. Ejercicios

de Aplicacion.

BIBLIOGRAFIA

 Introduccién a la programacion: principios del desarrollo de aplicaciones (Coleccion
Introduccion a la programacion n° 1) 2012, (Spanish Edition) Kindle Edition. Autor:
Juan Carlos Casale, RedUSERS USERSHORP, ed., 2012.

» http://pseint.sourceforge.net/index.php?page=documentacion.php

e https://www.gnu.org/software/octave/

e https://octave.org/doc/interpreter/

¢ Manual de iniciacion a GNU Octave, Autor: José Maria Valiente Cifuentes, E.U.
Politécnica de Teruel Afio 2006.

e Tutorial de Octave, Sebastian Horacio Carbonetto, Revision: Septiembre 2010,
Universidad de Buenos Aires Facultad de Ingenieria

» http://mathworld.wolfram.com/topics/ComputerScience.html|

e http://www.fisica.unav.es/~angel/matlab/matlabl.html

* http://www.matrixlab-examples.com/generic-programming.html




