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UNIDAD 1: ALGORITMOS - ESTRUCTURAS DE CONTROL  

 

Construcción y formalización. Estructuras de control: Secuencia, Iteración, Selección. 

Ejercicios de aplicación. Anidamientos de Estructuras. Constantes y Variables. 

Acciones Primitivas. Tipos de Datos: Primitivos o Elementales y Estructurados. 

Expresiones: Tipos de expresiones. Contadores. Sumadores. Ejercicios de aplicación, 

aplicando refinamiento progresivo. 

 

UNIDAD 2: SISTEMA UNIX/LINUX  
 

Conceptos generales y comandos básicos del Sistema UNIX/LINUX. Los Shell de 

Linux. Programación básica con el Shell Bash y Csh. Lenguajes de programación. 

Traductor; compilador e intérprete.  

 

UNIDAD 3: INTRODUCCIÓN A OCTAVE (“ MATLAB” ) 

Introducción al entorno de trabajo de Octave. Explorador de Archivos. Editor de 

ficheros (.m) y Depurador de errores. Ventana de Comandos. Espacio de Trabajo. Help 

(ayuda de Octave). Tipos de datos, Constantes y Variables. Definición de vectores y 

matrices. Operaciones con vectores y matrices. Variables y expresiones matriciales. 

Formas de definir matrices. Operadores relacionales y lógicos. Funciones y comandos 

de Octave: Funciones en modo escalar, Funciones sobre vectores, Funciones sobre 

matrices. Ejercicios de aplicación. Graficas 2D: Funciones plot, subplot, figure, fplot, 

fill. Graficas 3D: Dibujo de lineas (plot3). Dibujo de mallados (meshgrid, mesh y 

surf). Dibujo de lineas de contorno (contour, contour 3). 

 

UNIDAD 4: SENTENCIAS DE CONTROL  

Lectura y Escritura de números enteros, reales y de datos tipo character. Lectura y 

escritura de variables. Entrada y salida de datos. Lectura y escritura de ficheros. 

Secuencia, Bifurcaciones y bucles. Sentencias: if, switch, for, while, do, break, 

continue, Selección. Ejercicios de aplicación.  

 
UNIDAD 5: ARREGLOS  

Declaración de un arreglo. Tipos de Arreglos, Arreglos unidimensionales, Arreglos 

bidimensionales, Lectura, manipulación y Escritura de arreglos, Búsqueda de un 

elemento en un arreglo, Ordenación de un vector, Ejercicios de aplicación, 

Expresiones de arreglos, Inicialización de variables y Elementos de arreglos. 

 

 

 



UNIDAD 6: PROGRAMACION MODULAR  

Ficheros *.m (Scripts, funciones, subfunciones). Subrutinas: Definición, Llamada a una 

subrutina. Pasaje de argumentos. Funciones: Definición, Llamada a una función. Pasaje 

de argumentos. Ejercicios de aplicación. 

 

UNIDAD 7: ARCHIVOS  
Definición: campos, registros, archivos, Métodos de acceso: Secuencial, Directo. 

Estructuras de archivo: Formateados, No formateados, Binarios. Sentencias para 

manejo de archivos. Fopen, Fscanf, Fprintf Fget, Fread, Fwrite, Fclose, etc. Ejercicios 

de Aplicación.   
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